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ВВЕДЕНИЕ

Посвящается Асунсьону и Теа

Михаил Таль в одной из своих книг рассказал следующую историю. 

В 1963 году, перед самым началом международного турнира в Цен-

тральном шахматном клубе, на дне рождения его друга (не шахмати-

ста) кто-то из гостей вдруг высказал пожелание, чтобы «волшебник из 

Риги» пожертвовал что-нибудь в первой партии турнира с голландцем 

Куйперсом. 

«Что именно и на каком поле прикажете?», – в шутку спросил 

Таль. «Ну, скажем, коня на е6», – был ответ.

Естественно, Таль сразу же забыл об этом разговоре. Поединок с 

Куйперсом на следующий день протекал в спокойной борьбе, но за-

тем в сильнейшем обоюдном цейтноте начались осложнения, и воз-

никла такая позиция: 

XIIIIIIIIY
9-+-+-+-+0
9+-zN+Qzk0
9p+-w-+-z0
9+-+-+-+-0
9-t-+-Z-+0
9+-+-+-+P0
9P+-+-+P+0
9+-+-+-M-0
xiiiiiiiiy

М.Таль – Ф.Куйперс
Международный турнир ЦШК, Москва, 1963 

Были сделаны заключительные ходы 36.Cf8+ Kh8 37.Ce6, и вви-

ду неизбежного мата чёрные сдались.

Как только Таль вышел из турнирного зала, его окружили друзья. 

«Молодец! Ты нарочно так сделал?» – спросил один из них. Таль не 

сразу понял, о чём идёт речь. «Ты подогнал позицию к последнему 

ходу конём на е6», – пояснил говоривший. 
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Только тогда Таль вспомнил о недавнем разговоре и осознал, что 

происходит. Он пишет далее: «Я понял, что мой шахматный автори-

тет в нешахматном кругу друзей резко возрос, и, чтобы поддержать 

его, важно спросил: «Что и где жертвовать завтра?».

Эта забавная история, рассказанная одним из величайших виртуо-

зов атаки в шахматной истории, доказывает, что ход партии мало за-

висит от нашего желания. Есть масса других факторов, оказывающих 

более серьёзное влияние на развитие поединка.

Даже такому великому игроку, как Таль, недостаточно было прос-

то сказать себе: «Сегодня я буду атаковать!» и прийти на партию, на-

брав в грудь воздуха и придав себе решительный и грозный вид.

Чтобы атака стала возможной, должны присутствовать определён-

ные факторы. Впрочем, согласно учению Стейница, атака может 

быть и необходимой. Вспомним изречение первого чемпиона мира: 

«Имеющий преимущество обязан атаковать под угрозой потери свое-

го преимущества».

Сказанное применимо и к тем примерно равным позициям, в ко-

торых у первого игрока перевес на одном фланге, а у второго – на дру-

гом. Так что если кому-то не удаётся продолжить атаку, это автомати-

чески означает передачу инициативы другой стороне.

Бывают положения, в которых атаковать нужно непременно. 

Наиболее известен тип позиции, когда короли находятся на разных 

флангах. Победа в таких случаях часто приходит к тому, кто опередил 

соперника в развитии атаки.

Ещё один распространённый тип позиции, когда два слона по откры-

тым диагоналям нацелены в сторону рокировки противника, или когда 

напротив вражеского короля имеется открытая вертикаль. Разумеется, в 

таких условиях, первое, что приходит в голову, – это атака на короля.

Среди шахматистов всегда были и есть такие, кого можно, в пер-

вую очередь, назвать атакующими игроками, мастерами атаки. Сразу 

вспоминаются имена Адольфа Андерсена, Михаила Таля, Пауля Ке-

реса в молодости, Гарри Каспарова, а из действующих шахматистов – 

Веселина Топалова. Но в современных шахматах стиль большинства 

игроков многогранен, они способны одинаково хорошо вести борьбу 

в любом типе позиции.

Это так называемый «универсальный» стиль, главным его предста-

вителем раньше был Борис Спасский. Теперь же к его приверженцам 

можно отнести Виши Ананда, Бориса Гельфанда, Василия Иванчука 

и многих, многих других.
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Вероятно, чтобы лучше разъяснить суть данного стиля, следует 

привести несколько партий из практики высококлассных шахма-

тистов. Дебютная теория сейчас продвинулась столь далеко, что 

захватывает миттельшпиль, а шахматная мода диктует постоянное 

применение ряда сложных вариантов. Доходит до того, что ведущие 

игроки мира с большой долей вероятности могут прогнозировать, 

какой характер примет будущая партия: будет ли она проходить в 

сложной тактической борьбе или сведётся к несложному эндшпилю. 

Но всё-таки для большинства шахматистов (таких, как мы с вами, 

простых смертных) настоящая борьба на доске начинается гораздо 

раньше.

Атака в шахматах имеет первостепенное значение, и овладение её 

секретами является как раз той целью, к которой мы все стремимся. 

Но искусство атаки, разумеется, не сводится только к умению нанес-

ти блестящий финальный удар в лучшей позиции.

Отмечая неординарную игру Алехина, Шпильман писал: «Я могу 

понять комбинации Алехина, но как он изыскивает возможности для 

них и каким образом вдыхает жизнь в позицию уже в дебюте – это за 

пределами моего понимания». Добиться позиции, в которой можно 

провести комбинацию, – на самом деле, наиболее трудная задача. В 

этой книге мы не просто увидим партии с блестящими концовками, 

мы также подробно рассмотрим все стадии, подготовившие эти фи-

налы. С этой целью после главной партии часто целиком разбираются 

дополнительные поединки. Они помогут нам лучше и глубже понять 

суть анализируемых явлений.

Отбирая партии для книги, я сознательно (за немногими ис-

ключениями) остановил внимание на малоизвестных широкому 

кругу читателей, но достаточно подробно прокомментированных 

поединках.

В книге шесть глав.

Глава 1 посвящена позициям, в которых хотя бы один из королей 

остался в центре, и этот фактор сыграл в дальнейшем важную роль.

В Главе 2 мы рассмотрим, как проводятся атаки в положениях с 

разносторонними рокировками.

Глава 3 фокусирует внимание читателя на партиях, в которых атака 

направлена на позицию короткой рокировки, при этом используются 

определённые слабости в положении короля.
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В Главе 4 речь идёт о позициях, в которых одна сторона добивается 

или уже имеет численное превосходство в силах на том участке доски, 

где находится вражеский король.

Глава 5 представляет собой подробный анализ положений с так 

называемыми «слонами Горвица».

В Главе 6 проведён обзор различных стратегических тем, имеющих 

первостепенное значение с точки зрения атаки.

Перед каждой партией приводится краткое описание развернув-

шейся в ней борьбы. Во время партии мы обращаемся к похожим 

примерам, стремясь лучше понять суть происходящего. А в самом 

конце даётся полный перечень ключевых и поучительных моментов, 

уроков, которые можно вынести из данного поединка. В ряде случаев 

прилагается одна или несколько дополнительных партий.

В конце каждой главы предлагаются задания по пройденным те-

мам. Чем больше пользы получит читатель от этой книги, тем боль-

шее удовлетворение будет испытывать автор.

Выражаю благодарность международному мастеру Давиду Мар-

тинесу Мартину за его замечания и предложения. Хочу подчеркнуть, 

что, когда я писал эту книгу, то весь процесс работы, каждая его ста-

дия, доставляли мне огромное удовольствие. И в момент возникно-

вения замысла, когда кажется, что перед тобой гора, взобраться на 

которую нет никакой возможности. И тогда, когда идеи начинают 

обретать форму, и поставленная цель выразить то, что ты хочешь ска-

зать, уже больше не кажется недостижимой. И в минуты, когда чувс-

твуешь, что книга начинает жить своей собственной жизнью, в ней 

уже есть определённая гармония.



В первой главе мы рассмотрим партии, в которых король находится в 

центре доски (временно или постоянно).

Ясно, что в центре король обычно более уязвим, ведь здесь он ме-

нее защищён, чем на одном из флангов. Не уводить короля в безопас-

ное место, когда фигуры уже развиты, значит подвергать его риску.

Обычно, если игрок решает оставить короля в центре, то у него есть 

на это особые причины – он надеется получить что-то взамен. Чаще 

всего это выигрыш материала, в этом случае игрок полагает, что не-

надёжное положение его короля окажется всего лишь временным не-

удобством. Рокировка также может откладываться ради завоевания 

постоянных позиционных плюсов, таких как лучшая пешечная струк-

тура, два слона и т.п. Иногда игрок просто считает, что в центре его 

король будет в большей безопасности, чем на фланге, где все силы про-

тивника только и ожидают рокировки, чтобы начать опасную атаку. Не 

спешить с рокировкой также могут для того, чтобы затруднить сопер-

нику выбор конкретного плана игры. 

Если грань между допустимым риском и безрассудным предпри-

ятием видна чётко, то решение принять нетрудно, но так бывает дале-

ко не всегда. Чем больше у нас будет опыта в оценке подобных пози-

ций, тем лучше мы будем их оценивать и на практике.

11
АТАКА НА КОРОЛЯ В ЦЕНТРЕ

№ 1. Русская партия

В.Купрейчик – С.Скембрис

Командный чемпионат Европы, Дебрецен, 1992

 В дебюте потеря темпов чёр-

ными, даже ради получения яв-

ных выгод, как правило, имеет 

фатальные последствия. Однако, 

если то же самое делают белые, 

то всё обычно не столь серьёз-
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но: преимущество первого хода 

позволяет нивелировать потерю 

темпов.

Важен также тип возникшей 

позиции. Если центр закрыт, то 

потеря времени не имеет боль-

шого значения, и, с большой до-

лей вероятности, отклонение от 

правил останется без наказания. 

А значит, оно может быть оправ-

дано ради получения каких-либо 

позиционных преимуществ. 

В первой партии перед нами 

нетипичный случай. Белые не 

хотят упрощать позицию, и, что-

бы не менять фигуры, позволяют 

себе потерять время. Они рас-

считывают затем оттеснить силы 

противника и тем самым отыг-

рать потерянные темпы. 

Как мы увидим, в данном слу-

чае замысел белых оказался оши-

бочным, правда, чтобы доказать 

это, чёрным пришлось проявить 

большую фантазию.

1.e4 e5 2.Cf3 Cf6 3.Cxe5 d6 
4.Cf3 Cxe4 5.c4 Ee7 6.d4 0-0 
7.Ed3 Cg5

XIIIIIIIIY
9rslw-tk+0
9zpz-vpzp0
9-+-z-+-+0
9+-+-+-s-0
9-+PZ-+-+0
9+-+L+N+-0
9PZ-+-ZPZ0
9TNVQM-+R0
xiiiiiiiiy

Естественные продолжения 

здесь 8.Cxg5 и 8.Exg5, но пред-

водитель белых фигур, извест-

ный своим агрессивным стилем, 

не стремится к спокойной игре. 

Он намерен сохранить на доске 

как можно больше сил и поэтому 

делает нестандартный амбициоз-

ный ход.

8.Cfd2?!
Белые пренебрегают законами 

развития, пытаясь доказать, что 

чёрный конь на g5 расположен 

плохо. Они собираются отыграть 

темп после f4 и затем вернуться 

конём на f3.

Такого рода манёвр, задержи-

вающий естественное развитие 

в попытке добиться каких-либо 

преимуществ (в данном случае 

преимущества в пространстве) 

был бы весьма рискованным 

предприятием, если бы его про-

водили чёрные. Белых от чрез-

мерных опасностей защищает 

дополнительный темп, поэтому 

такая идея заслуживает внима-

ния. Даже если в конечном счёте 

она не даст перевеса, отрицатель-

ные последствия не должны быть 

слишком серьёзными.

В этом положении то лько одна 

открытая линия, к тому же чёрные 

ещё недостаточно развиты, поэто-

му замысел белых кажется инте-

ресным. Однако сам факт, что бе-

лые почти ничем не ри скуют, 

вполне мог существенно при-

тупить у них чувство опасности.
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Позднее Купрейчик играл 8. 

Cg1, с той же идеей, что и 8.Cfd2. 

Всё-таки на d2 конь расположен 

довольно нелепо, хотя сразу это 

не вполне очевидно. 

8...Cc6 (См. диаграмму)

Чёрные избирают наиболее 

естественный ответ, развивая 

фигуру и одновременно атакуя 

центр противника. Возможно 

было также более радикальное 

8...f5 с целью воспрепятствовать 

продвижению f4-f5.

XIIIIIIIIY
9r+lw-tk+0
9zpz-vpzp0
9-+nz-+-+0
9+-+-+-s-0
9-+PZ-+-+0
9+-+L+-+-0
9PZ-S-ZPZ0
9TNVQM-+R0
xiiiiiiiiy

9.Cb3
Белые снова ходят уже разви-

той фигурой, но центр необходи-

мо было защитить. Не годилось 

9.d5?! из-за ответа 9...Cb4, и слон 

на d3 не может отступить ввиду 

10...Ef5.

Не проходит здесь и основная 

идея хода 8.Cfd2: на 9.f4? после-

довало бы 9...Ce6 10.d5 Cxf4!, и 

центр белых разрушен.

Если бы белые сейчас смог-

ли беспрепятственно завершить 

развитие путём Cc3, 0-0, и т.д., 

без каких-либо уступок сохранив 

свой пространственный пере-

вес, их дебютная стратегия была 

бы оправдана, и они добились 

бы преимущества. Но у чёрных 

больше фигур введено в игру, и 

они стремятся предотвратить по-

добное развитие событий.

9...Cb4

XIIIIIIIIY
9r+lw-tk+0
9zpz-vpzp0
9-+-z-+-+0
9+-+-+-s-0
9-sPZ-+-+0
9+N+L+-+-0
9PZ-+-ZPZ0
9TNVQM-+R0
xiiiiiiiiy

Атакуя наиболее опасного 

слона, у которого нет хорошего 

поля для отступления. На 10.Ee2 

следует 10...Ef5, и чёрные снова 

развивают фигуру, одновремен-

но создавая угрозу.

10.f4?
А вот это уже самая настоя-

щая игра с огнём. Следовало из-

брать осторожное 10.0-0, правда, 

тогда стало бы очевидно, что 8-й 

ход белых себя не оправдал. Чёр-

ные могли бы продолжать прос-

то 10...Cxd3 11.Ixd3, а затем, 

помимо всего прочего, 11...d5, с 

хорошей позицией, или же более 

острое 10...a5!?. Идея последне-

го хода раскрывается в варианте 
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11.f4 Ch3+! 12.gxh3 a4, и чёрные 

возвращают фигуру, серьёзно ос-

лабив при этом позицию роки-

ровки противника. Инициатива 

чёрных с лихвой компенсирует 

материальный перевес белых: 

13.Ee4 axb3 14.Ixb3 d5 15.cxd5 

Ed6 16.Ed2 Ge8. Белый король 

раскрыт, а пешечная структура 

разрушена.

10...Eg4!
Последние три хода белые 

делали только уже выведенной 

фигурой и пешкой f, тогда как 

чёрные ввели две фигуры в игру. 

Поэтому вполне логично, что 

тактические осложнения скла-

дываются в пользу чёрных. 

11.Id2

XIIIIIIIIY
9r+-w-tk+0
9zpz-vpzp0
9-+-z-+-+0
9+-+-+-s-0
9-sPZ-Zl+0
9+N+L+-+-0
9PZ-W-+PZ0
9TNV-M-+R0
xiiiiiiiiy

Нет надёжного укрытия у бе-

лого короля и в случае 11.Ixg4 

Cxd3+ 12.Ke2 f5 (возможно и 12...

Ce4) 13.Ig3 Cxc1+ 14.Gxc1 Ce4; 

ход пешкой на f4 привёл к образо-

ванию страшной дыры на e4.

Если 11.Ee2, то 11...Ef5! и 

на 12.0-0 (плохо 12.fxg5? Cc2+ 

13.Kf2 Cxa1 14.Cxa1 Exb1 с вы-

игрышем) 12...Ce6. Чёрные со-

храняют угрозу 13...Cc2 и гото-

вы атаковать центр белых путём 

...Ef6 и/или ...d5.

11...Cf3+!!
Очень красивое и одновре-

менно сильнейшее продолжение. 

У чёрных нет времени на вовле-

чение новых сил в игру: в случае 

11...Ge8?, белые, наконец, уво-

дили короля в безопасное место: 

12.0-0, и даже выиграли бы ма-

териал после 12...Cxd3 13.Ixd3 

Ce6 14.h3, и далее g2-g4 и f4-f5.

Неубедительно и 11...Cxd3+?! 

12.Ixd3 Ce6, так как белые мо-

гут пойти 13.h3 с той же идеей g2-

g4 и f4-f5.

12.gxf3 Eh4+ 13.Kf1

XIIIIIIIIY
9r+-w-tk+0
9zpz-+pzp0
9-+-z-+-+0
9+-+-+-+-0
9-sPZ-Zlv0
9+N+L+P+-0
9PZ-W-+-Z0
9TNV-+K+R0
xiiiiiiiiy

Наиболее эластичный ход. 

Сразу проигрывало 13.Ke2?, 

поскольку позволяло чёрным 

подключить ещё одну фигуру в 

атаку: 13...Ge8+ 14.Kd1 Exf3+ 

с победой. Неудовлетворитель-

но и 13.Kd1 Exf3+ 14.Ee2 Exh1 
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15.Ixb4 из-за предложенного 

Скембрисом сильного ответа 

15...a5!. Данный ход является 

ключевым во многих вариантах 

ввиду ограниченной подвижнос-

ти коня b3. Далее на 16.Ic3 (16.

Cxa5? проигрывает из-за 16...

c5) следует 16...Ge8, и белые не 

могут развивать ферзевый фланг 

путём 17.C1d2 ввиду 17...a4. На 

17.a4 же у чёрных много возмож-

ных продолжений, в том числе 

17...Gxe2! 18.Kxe2 Id7, и белый 

король слишком раскрыт и без-

защитен перед атакой четырёх 

чёрных фигур.

13...Eh3+

Чёрные окружают белого ко-

роля. Вполне логичное решение 

для человека, и, в принципе, не-

плохое. Компьютер же показы-

вает, что ещё сильнее было 13...

Exf3! 14.Ixb4 Ge8! Как только 

чёрный ферзь войдёт в игру, бе-

лого короля будет не спасти. На-

пример: 15.Ed2 Id7 16.f5 Ee2+! 

17.Exe2 Ixf5+.

Однако то, что компьютер 

способен найти сильнейшее про-

должение, не должно быть неоп-

ровержимым доводом в пользу 

того, чтобы стараться играть, как 

компьютер. Позднее сам ком-

пьютер может показать, что на 

самом деле лучше было избрать 

продолжение, отвечающее логи-

ке позиции и учитывающее огра-

ниченные способности человека 

в расчёте вариантов.

Какие ещё уроки можно вы-

нести из данного примера? Самое 

главное то, что в таких позициях 

расчёт вариантов имеет первосте-

пенное значение, а общие сообра-

жения лишь направляют мысль, 

но не являются обязательным ру-

ководством к действию.

Необходимо также отметить 

следующее: в данной позиции 

весьма существенно не только 

то, что белый ферзь никак не 

участвует в защите короля. Ещё 

важнее, что у белых большие 

трудности с выводом фигур фер-

зевого фланга.

14.Ke2 (См. диаграмму)

Хуже 14.Kg1? Cxd3 15.Ixd3 

Ie8! (угрожая 16...Ie1+) 16.Ed2 

f5, с быстрым матом.

XIIIIIIIIY
9r+-w-tk+0
9zpz-+pzp0
9-+-z-+-+0
9+-+-+-+-0
9-sPZ-Z-v0
9+N+L+P+l0
9PZ-WK+-Z0
9TNV-+-+R0
xiiiiiiiiy

Что дальше? Как чёрным про-

должать атаку? Снова у них не-

сколько заманчивых возможнос-

тей. Одна из них 14...Ge8+, вводя 

ладью в игру, но в этом случае 

после 15.Kd1 немедленного вы-

игрыша не видно.
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Отталкиваясь от данного ва-

рианта, в голову приходит ещё 

один ход уже развитой фигурой 

– 14...Eg2. После 15.Gg1 Ge8+ 

белые уже не могут отступать ко-

ролём на d1, но после 16.Ee4! у 

чёрных остаются две фигуры под 

ударом. И хотя потом они могут 

отыграть материал путём ...f5, 

происходящие упрощения вы-

годны белым. 

Можно поставить вопрос по-

другому: «Какие новые фигуры 

можно ввести в игру?».

14...a5!!
Этот ход преследует сразу две 

цели: он не только защищает 

коня на b4 и тем самым отклады-

вает взятие ...Cxd3 на более бла-

гоприятный момент, но и создаёт 

угрозу ...a4, которая теперь пос-

тоянно нависает над позицией 

белых. Неудачное расположение 

коня на b3 делает этот ход осо-

бенно заманчивым. Ещё одно его 

преимущество в том, что чёрный 

ферзь теперь может войти в игру, 

а значит, и ладья a8 сможет стать 

решающей силой в возникших 

осложнениях.

15.Kd1
Белые не могут развить свой 

ферзевый фланг: если 15.Cc3?, 

то 15...a4, а на 15.a3 последует 

15...Ge8+ 16.Kd1 Cxd3 17.Ixd3 

Ef2, и далее Eg2 и Ih4. Скемб-

рис указывает на слабости белых: 

ладья на h1, пешка h2, и, конеч-

но, король на d1.

Заслуживало внимания 15. 

d5!?, стремясь освободить хо-

рошее поле для коня b3. Тогда в 

ответ на 15...c5 белые могли бы 

последовательно играть на сохра-

нение этого поля путём 16.dxc6.

XIIIIIIIIY
9r+-w-tk+0
9+p+-+pzp0
9-+Pz-+-+0
9z-+-+-+-0
9-sP+-Z-v0
9+N+L+P+l0
9PZ-WK+-Z0
9TNV-+-+R0
xiiiiiiiiy

В этом случае могло последо-

вать 16...bxc6 17.Cc3, и здесь чёр-

ные могут воспользоваться вскры-

тием линий и пойти 17...Ib6, 

создавая угрозу 18...If2+. На что 

лучше всего ответить 18.Kd1. По-

ложение у белых по-прежнему 

затруднительное, поскольку про-

блемы с передвижением фигур 

остаются, но ничего решающего у 

чёрных пока не видно.

Сильнее 16...Cxc6!, уходя от 

нападения белого ферзя и возоб-

новляя угрозу 17...a4. Если тог-

да 17.Ec2? (обеспечивая поле d4 

своему коню), то 17...a4 18.Cd4 

Ib6! (пользуясь тем, что проник-

новение ферзя на f2 гибельно для 

белых) 19.Gd1 Gae8+ с выигры-

шем. Сильнее выглядит 17.Ee4, но 

недостаточное развитие и плохая 
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координация фигур белых позво-

ляют сопернику начать атаку зано-

во. Возможное продолжение: 17...

Ge8 18.Kd1 Gxe4! 19.fxe4 Eg4+ 

20.Kc2 Ef3, и даже имея ладьёй 

меньше, чёрные получают реша-

ющее преимущество, сконцентри-

ровав свои силы на белом короле: 

21.Gf1 Cb4+ 22.Kc3 Exe4. Не 

видно, как защищаться от пере-

вода слона на f6 или от подключе-

ния ферзя после ...d5 или через b6. 

Например, 23.Cd4 Cd5+! 24.cxd5 

(24.Kb3 проигрывает ещё быст-

рее после 24...Ib6+) 24...Ic7+ 

25.Kb3 Ic5!, и мат неизбежен.

Вернёмся к позиции после 

15.Kd1:

XIIIIIIIIY
9r+-w-tk+0
9+pz-+pzp0
9-+-z-+-+0
9z-+-+-+-0
9-sPZ-Z-v0
9+N+L+P+l0
9PZ-W-+-Z0
9TNVK+-+R0
xiiiiiiiiy

15...Id7
Сыграно, с одной стороны, 

чтобы при случае взять на d3 и 

сыграть затем Ef5, а с другой, что-

бы ввести ферзя в игру через поле 

c6. Главная альтернатива – 15...

Ge8!, ход, полезный почти во всех 

вариантах. Кроме того, в этом слу-

чае ферзь мог бы войти в игру че-

рез поле b6 после своевременного 

...c5 (как мы уже видели ранее).

16.a3?!
Сильнее 16.d5!, тогда 16...c5 

17.dxc6 bxc6 18.Cc3 немного луч-

ше для белых, чем в примечаниях 

к 15-му ходу белых, поскольку у 

чёрных нет ресурса Ib6.

16...Cxd3 17.Ixd3 Ef5!
Белым удалось провести один 

размен, но это не слишком облег-

чает их положение, ведь у чёрных 

по-прежнему довольно много ак-

тивных фигур. Теперь они уста-

навливают контроль над белыми 

полями, особенно важна диаго-

наль b1-h7. Таким образом, белый 

король лишается возможности 

найти безопасное убежище.

18.Ic3
Вынужденно. Ход 18.Id2? ли-

шал белого коня b3 единственно-

го поля для отступления, и чёр-

ные ответили бы 18...a4. В случае 

же 18.If1 Ia4 19.C1d2 Gfe8 бе-

лые полностью парализованы, 

между тем угрожает 20...Ge3.

18...a4 19.C3d2

XIIIIIIIIY
9r+-+-tk+0
9+pzq+pzp0
9-+-z-+-+0
9+-+-+l+-0
9p+PZ-Z-v0
9Z-W-+P+-0
9-Z-S-+-Z0
9TNVK+-+R0
xiiiiiiiiy
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Закупоренный ферзевый 

фланг белых означает, что у чёр-

ных есть несколько дополнитель-

ных темпов для развития атаки.

19...Gfe8!
Чёрные намерены сыграть 20...

Ie7 и 21...Ie1+ с матом, предо-

твращена и попытка 20.Ce4 вви-

ду 20...Exe4 21.fxe4, и следует 

решающее вторжение ферзя: 21...

Ig4+ 22.Kc2 Ig2+.

20.Cf1
Идея перекрыть в нужный мо-

мент линию путём Ce4 не оправ-

дывает себя: 20.Gf1 Ie6 21.Ce4 

c6, со смертельной угрозой d6-d5.

20...Ge1+

Выигрывая ферзя. Вообще-то, 

у белых за него есть материальная 

компенсация, но она оказывается 

недостаточной, так как их силы всё 

ещё разобщены. Теперь чёрным 

нужно усилить угрозы прежде, чем 

белые сумеют развить свои фигу-

ры и улучшить их координацию.

21.Ixe1
Плохо 21.Kd2 – 21...Gae8.

21...Exe1 22.Kxe1

XIIIIIIIIY
9r+-+-+k+0
9+pzq+pzp0
9-+-z-+-+0
9+-+-+l+-0
9p+PZ-Z-+0
9Z-+-+P+-0
9-Z-+-+-Z0
9TNV-MN+R0
xiiiiiiiiy

Сейчас чёрные должны по-

торопиться, так как белые уг-

рожают быстро вывести фигуры 

путём Cc3, Ee3, и т.д. и даже 

выиграть темп после Cg3, с уг-

розой Cxf5. Ведь любые упро-

щения обычно на руку защища-

ющейся стороне.

Как чёрным проникнуть в рас-

положение противника? Нужно 

ли сейчас вводить в игру пассив-

ную ладью на a8?

22...Exb1!
Конечно, это размен, но у чёр-

ных есть серьёзные основания 

для него. Теперь они быстрей-

шим образом вводят в игру фер-

зя. С другой стороны, если играть 

из общих соображений и ввести в 

игру ладью – 22...Ge8+?!, то этот 

ход окажется очевидной ошиб-

кой после ответа 23.Ee3.

23.Gxb1 If5
Чёрные выиграли время для 

активизации ферзя. В вариан-

те же 22...Ge8+ 23.Ee3 ладья не 

обязана отступать на a1.

24.Ga1 Ge8+ 25.Ce3
Несколько лучше, чем 25.Kf2 

Ic2+ 26.Cd2 Id3, но тоже не 

вполне достаточно,

25...Ixf4 26.Kf2 Ixd4 27.Gd1 
Ih4+ 28.Kg1 Ge6

Итак, белым наконец-то уда-

лось увести короля из центра. Но 

подключение чёрной ладьи по-

казывает, что и на королевском 

фланге он не будет находиться в 

безопасности.
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29.Cg2 Gg6 30.Ee3 Ih3 
31.Gd2 Ixf3

У чёрных теперь и материаль-

ное преимущество, и инициати-

ва, белые же не в состоянии со-

здать какую-либо контригру.

32.Ge1

XIIIIIIIIY
9-+-+-+k+0
9+pz-+pzp0
9-+-z-+r+0
9+-+-+-+-0
9p+P+-+-+0
9Z-+-Vq+-0
9-Z-T-+NZ0
9+-+-T-M-0
xiiiiiiiiy

32...h5!
Чёрные делают «форточку», 

одновременно пешка становится 

тараном, направленным на по-

зицию белого короля. Позднее в 

атаку могут устремиться и другие 

пешки королевского фланга, в 

первую очередь, пешка f.
33.Ed4
В случае 33.h4 белая пешка 

была бы слишком уязвима: на-

пример, очень сильно 33...Ie4 

с двойным ударом на пешки c 

и h.

33...h4 34.Ge8+ Kh7 35.h3
На 35.Ge3, помимо других воз-

можностей, к выигрышу чёрных 

ведёт 35...Gxg2+ 36.Gxg2 Id1+ 

37.Kf2 Ixd4. Так же они могли 

играть и в ответ на 35.h3, но ре-

шили забрать ещё одну пешку. 

Результат партии в любом случае 

не подлежит сомнению.

35...Ixh3 36.Ge3 If5

XIIIIIIIIY
9-+-+-+-+0
9+pz-+pzk0
9-+-z-+r+0
9+-+-+q+-0
9p+PV-+-z0
9Z-+-T-+-0
9-Z-T-+N+0
9+-+-+-M-0
xiiiiiiiiy

Угрожает 37...h3.

37.Kh2 Gg3! 38.Gxg3?!
На 38.Gee2 могло последовать 

38...Ih3+ 39.Kg1 Ig4 40.Kh2 

c5! 41.Ec3 h3.

38...hxg3+ 39.Kh1
Сразу проигрывало как 39.Kg1 

Ib1+, так и 39.Kxg3 Ig5+.

39...c5 40.Ee3 If1+ 41.Eg1 
f5!

С привлечением этой новой, 

свежей силы борьба заканчива-

ется.

42.Gxd6 Ixc4 43.Gb6 Ig4
С угрозой 44...Ih5+ и затем 

Id1+.

0-1

В рассмотренной партии бе-

лые были убедительно наказаны 

за задержку с развитием, но для 

этого потребовалась исключи-

тельно энергичная игра и не-
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сколько очень красивых ходов 

(10...Eg4! и 11...Cf3+!!).

Значение координации фигур 

также было показано очень ясно. 

Афоризм «Одна фигура стоит пло-

хо – вся партия стоит плохо» здесь 

вполне применим даже с учётом 

преимущества в материале. Пло-

хая позиция белого короля, по-ви-

димому, была наиболее значимым 

фактором, но и крайне неудачное 

расположение коня на b3 оказало 

большое влияние на ход поединка. 

В результате, чёрные нашли ход 

14...a5!!, который обеспечил им 

длительную инициативу.

Когда один из игроков обла-

дает динамическим преимущес-

твом, а обычные методы не при-

носят успеха, приходится искать 

нестандартные решения, такие, 

как размен развитой фигуры на 

ещё ни разу не ходившую. Имен-

но таким образом, при помощи 

размена 22...Exb1!, контроль над 

белыми полями трансформиро-

вался в быстрое проникновение 

в лагерь противника.

№ 2. Французская защита

Е.Геллер – А.Дреев
Нью-Йорк опен, 1990

В предыдущей партии белые 

изменили полуоткрытый харак-

тер позиции, двинув вперёд важ-

ного защитника – пешку f2, что 

привело к яростному штурму по-

зиции их короля.

В данном поединке чёрные 

не делали ничего подобного. 

Они задержались с развитием 

для того, чтобы захватить про-

странство на ферзевом фланге. 

Положение было даже ещё бо-

лее закрытым, чем в предыдущей 

партии, поэтому потеря несколь-

ких темпов, казалось, не несла в 

себе большой опасности. Белые 

не могли использовать неосмот-

рительную игру соперника толь-

ко при помощи обычных разви-

вающих ходов. Лишь применив 

чрезвычайные меры, им удалось 

наказать противника за чрезмер-

ную активность.

1.e4 e6 2.d4 d5 3.Cd2
Вообще, вариант Тарраша – 

не самое энергичное возражение 

на французскую защиту. Стол-

кновение сторон здесь проис-

ходит не сразу, основная борьба 

обычно переносится на миттель-

шпиль.

3...a6
Этот внешне скромный ход 

на самом деле говорит о боль-

ших амбициях чёрных. Прежде 

чем сыграть ...c5, чёрные ис-

ключают возможность Eb5+ 

(после чего у белых удобное 

развитие). Чёрные стремятся к 

более сложной игре, правда, в 
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целом ход крайней пешкой не 

очень полезен.

4.Cgf3 c5 5.exd5 exd5 6.Ee2 c4
Ещё один ход пешкой. Чёр-

ные хотят избежать образования 

изолированной пешки на d5 и 

захватить пространство на фер-

зевом фланге. Они полагаются 

на закрытый характер позиции.

7.0-0 Ed6

XIIIIIIIIY
9rslwk+nt0
9+p+-+pzp0
9p+-v-+-+0
9+-+p+-+-0
9-+pZ-+-+0
9+-+-+N+-0
9PZPSLZPZ0
9T-VQ+RM-0
xiiiiiiiiy

Если бы чёрные могли без по-

мех завершить развитие, их пози-

ция была бы отличной. Однако 

белые сейчас постараются дока-

зать, что ходы пешками не спо-

собствуют развитию и создают 

изъяны в положении. В первую 

очередь, нужно вскрыть игру.

8.b3!
Продолжение 8...cxb3 9.axb3 

Ce7 стало бы серьёзной уступ-

кой, поскольку гордо выдвинутая 

вперёд пешка с4 разменивается 

на пешку а2. Тем не менее, иг-

рать эту позицию чёрными впол-

не можно. У центра белых есть 

слабые места, что не раз демонс-

трировал Михаил Гуревич, хотя, 

Геллер, возможно, и не разделял 

этой точки зрения.

8...b5
Довольно рискованная, но 

последовательная игра. Необхо-

димо отметить, что чёрные уже 

сдвинули с места три пешки на 

ферзевом фланге, тогда как их 

король ещё находится в центре. 

9.a4!
На 9...c3 белые заготовили 

жертву фигуры – 10.axb5 (ко-

нечно, не 10.Cb1? b4) 10...cxd2 

11.Exd2 Ce7 12.c4, так Геллер 

уже с успехом играл. Сильный 

центр обеспечивает белым доста-

точную компенсацию за фигуру.

9...Eb7

XIIIIIIIIY
9rs-wk+nt0
9+l+-+pzp0
9p+-v-+-+0
9+p+p+-+-0
9P+pZ-+-+0
9+P+-+N+-0
9-+PSLZPZ0
9T-VQ+RM-0
xiiiiiiiiy

Как белым вскрыть игру? Чёр-

ные всячески препятствуют на-

мерениям соперника и сохраня-

ют закрытый характер позиции.

Недостаточно придумать хо-

рошую идею. Необходимо найти 

способ наилучшего её примене-

ния и точно всё рассчитать, од-
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них общих соображений может 

не хватить.

Ранее в этом положении бе-

лые пытались вскрыть позицию 

при помощи следующей жертвы: 

10.Ge1 Ce7 11.bxc4 bxc4 12.Exc4 

dxc4 13.Cxc4. Она выглядит мно-

гообещающей, но чёрные нашли 

неплохое противоядие: 13...Eb4! 

14.c3 Ed5! 15.cxb4 Exc4, и у бе-

лых нет достаточной компенса-

ции. Чёрным удавалось роки-

ровать, сильного же пешечного 

центра, как после 9...c3, у белых 

здесь нет.

10.bxc4!
Вот правильный порядок хо-

дов.

10...bxc4 11.Exc4!!
Разница между этой пози-

цией и приведённой выше в 

примечании в том, что не вклю-

чён ход 10.Ge1, его ведь можно 

сделать и позже. Дело в том, 

что он менее полезен, чем 10...

Ce7, благодаря которому чёр-

ные смогут быстро осуществить 

рокировку. Кроме того, на е1 

ладья подвергается нападению 

после 13...Eb4!.

Отметим, что после жертвы 

фигуры, в дополнение к двум 

пешкам, белые получают ещё и 

две открытые линии. Вскрывает-

ся вертикаль «b» и освобождается 

от фигур вертикаль «e», так что 

теперь ход Ge1 даже выиграет в 

силе.

11...dxc4 12.Cxc4

XIIIIIIIIY
9rs-wk+nt0
9+l+-+pzp0
9p+-v-+-+0
9+-+-+-+-0
9P+NZ-+-+0
9+-+-+N+-0
9-+P+-ZPZ0
9T-VQ+RM-0
xiiiiiiiiy

12...Ee7
Чёрным, прежде всего, необ-

ходимо поторопиться с рокиров-

кой, но на 12...Ce7? последует 

13.Cxd6+ Ixd6 14.Ea3 Ic7. Да-

лее, после естественного 15.Ge1!? 

Cc6 16.d5, чёрным, чтобы из-

бежать немедленного разгрома, 

придётся сыграть 16...0-0-0, на 

что белые, помимо всего проче-

го, могут продолжать 17.c4, соби-

раясь надвигать пешки. Но ещё 

сильнее 15.d5!, с угрозами 16.d6 

и 16.Ge1, так как у чёрных теперь 

нет хода Cbc6.

В партии чёрные намерены 

осуществить рокировку после 

13...Cf6.

13.Ge1!
Вовремя занимая вертикаль «e». 

Давление по этой линии становит-

ся очень сильным, и 13...Cf6? уже 

не годится не только из-за 14.Ea3, 

но и ввиду более эффектного 

14.Gxe7+!, 15.Ea3 и 16.Cd6(+) с 

решающей атакой. Чёрному коро-

лю придётся отправиться на про-

гулку, во время которой его будут 
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УКАЗАТЕЛЬ ИГРОКОВ

Цифры указывают номера страниц. Жирным шрифтом выделена 

фамилия игрока, имевшего белые фигуры. Если никто не выделен, 

то белые фигуры у игрока, указанного первым. 

АБЕНТЕ – Нетто 311

АВЕРБАХ – Панно 281

АДАМС – Ананд 242; Топалов 324

АДОРЬЯН – Рибли 49

АКОПЯН – Домингес 216; Крам-

ник 298

АЛЕКСЕЕВ – Томашевский 304

АЛЕХИН – Консультанты 305; 

Файн 308

АЛЕХИН/МОНОССОН – Штольц/

Райли 307

АНАНД – Адамс 242; Гельфанд 

53; Карлсен 134; Карякин 302; 

Касымжанов 153; Полгар Ю. 56; 

Рублевский 319; Свидлер 284

АРОНЯН – Бологан 151

БАННИК – Симагин 346

БАРЕЕВ – Леко 353; Топалов 319

БАУЭР – Ласкер Эм. 176

БЕЛИЦКИЙ – Парма 309

БЕЛЯВСКИЙ – Карлсен 161; Керес 

336; Сейраван 45

БОЛЕСЛАВСКИЙ – Бондаревский 

107

БОЛОГАН – Аронян 151; Мовсесян 

186; Свидлер 287

БОНДАРЕВСКИЙ – Болеславский 107

БОТВИННИК – Капабланка 260; 

Керес 268; Найдорф 260

БРАУН – Майлс 337; Петросян 

336

БРУСОН – Крамник 113; Онищук 

351

ВАГАНЯН – Широв 318

ВАЛЬЕХО – Иванчук 291

ВАН ВЕЛИ – Иванчук 301; Карякин 

128; Крамник 343; Свидлер 330

ВАН ХАО – Вескови 293

ВЕРА – Франко 339

ВЕСКОВИ – Ван Хао 293; Харик-
ришна 322 

ВИКУЛОВ – Дворецкий 333

ВИССЕР – Спилмен 326, 327

ВОЛОКИТИН – Свидлер 208

ГАШИМОВ – Лалич 352

ГЕЛЛЕР – Дреев 21; Спасский 239

ГЕЛЬФАНД – Ананд 53

ГИОРГАДЗЕ Г. – Пеллетье 290

ГЛЕК – Свидлер 296

ГОРОВИЦ – Кевиц 332

ГРАНДА – Домингес 297

ГРИЩУК – Камский 144; Поно-

марёв 299

ГУЛЬКО – Домингес 300; Эльвест 

194

ДВОРЕЦКИЙ – Викулов 333; Нис-
ман 334 

ДЕ ФИРМИАН – Портиш 338

ДОМИНГЕС – Акопян 216; Гранда 

297; Гулько 300; Морович 350; 

Юсупов 323

ДРЕЕВ – Геллер 21; Минасян 289; 

Свидлер 283, 316; Тивяков 63

ЗАГОРСКИС – Садлер 98

ИВАНЧУК – Вальехо 291; ван Вели 

301; Карлсен 93; Митонь 331; 
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Рейндерман 205; Топалов 32; То-

палов 313; Широв 120

КАМСКИЙ – Грищук 144; Карлсен 

30; Шорт 246

КАПАБЛАНКА – Ботвинник 260

КАРЛСЕН – Ананд 134; Белявский 

161; Иванчук 93; Камский 30; 

Раджабов 252

КАРПОВ – Кураица 342; Лотье 312; 

Полгар Ю. 210; Полгар Ю. 288

КАРЯКИН – Ананд 302; ван Вели 

128; Свидлер 303 

КАСПАРОВ – Полгар Ю. 270; Топа-
лов 88; Фёдоров 168; Хюбнер 349; 

Чибурданидзе 348

КАСЫМЖАНОВ – Ананд 153

КЕВИЦ – Горовиц 332

КЕРЕС – Белявский 336; Ботвин-

ник 268; Спасский 184; Толуш 345

КОНСУЛЬТАНТЫ – Алехин 3056

КОТОВ – Смыслов 232

КРАМНИК – Акопян 298; Брусон 

113; ван Вели 343; Свидлер 218; 

Топалов 54 

КРИСТИАНСЕН – Сейраван 347

КУЙПЕРС – Таль 8

КУПРЕЙЧИК – Скембрис 12

КУРАИЦА – Карпов 342

ЛАЛИЧ – Гашимов 352

ЛАСКЕР ЭМ. – Бауэр 176

ЛЕКО – Бареев 353; Свидлер 150, 

320

ЛОТЬЕ – Карпов 312

МАГАМИ – Ривера 26

МАЙЛС – Браун 337; Таль 310

МАЧЕЯ – Навара 292

МИНАСЯН – Дреев 289

МИТКОВ – Рублевский 317

МИТОНЬ – Иванчук 331

МОВСЕСЯН – Бологан 186

МОИСЕЕВ – Симагин 294

МОРОВИЧ – Домингес 350

МОТЫЛЁВ – Свидлер 71

НАВАРА – Мачея 292

НАЙДОРФ – Ботвинник 260

НЕТТО – Абенте 311

НИМЦОВИЧ – Тарраш 177

НИСМАН – Дворецкий 334

ОНИЩУК – Брусон 351

ПАННО – Авербах 281

ПАНОВ – Смыслов 343

ПАРМА – Белицкий 309

ПЕЛЛЕТЬЕ – Гиоргадзе Г. 290

ПЕНА К. – Франко 342

ПЕТРОСЯН – Браун 336

ПОГОРЕЛОВ – Франко 340

ПОЛГАР Ю. – Ананд 56; Карпов 

210; Карпов 288; Каспаров 270; 

Сутовский 315; Фрессине 285

ПОНОМАРЁВ – Грищук 299

ПОРТИШ – де Фирмиан 338

РАДЖАБОВ – Карлсен 252

РЕЙНДЕРМАН – Иванчук 205

РЕТИ – Шпильман 306

РИБЛИ – Адорьян 49

РИВЕРА – Магами 26

РУБЛЕВСКИЙ – Ананд 319; Митков 

317

САДЛЕР – Загорскис 98

САЛЬГАДО ЛОПЕС – Суарес Поуса 

329

СВИДЛЕР – Ананд 284; Бологан 

287; ван Вели 330; Волокитин 

208; Глек 296; Дреев 283, 316; Ка-

рякин 303; Крамник 218; Леко 

150, 320; Мотылёв 71 

СЕЙРАВАН – Белявский 45; Крис-
тиансен 347
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СИГУРЬОНССОН – Спасский 182

СИМАГИН – Банник 346; Моисеев 

294

СКЕМБРИС – Купрейчик 12

СМЫСЛОВ – Котов 232; Панов 343; 

Хансен К. 201

СПАССКИЙ – Геллер 239; Керес 

184; Сигурьонссон 182; Таль 177; 

Унцикер 223; Фишер 86, 230

СПИЛМЕН – Виссер 326, 327

СТЕФАНССОН – Шабалов 341

СУАРЕС ПОУСА – Сальгадо Лопес 

329

СУТОВСКИЙ – Полгар Ю. 315; 

Хилларп-Перссон 39

ТАЛЬ – Куйперс 8; Майлс 310; 

Спасский 177; Хонфи 295

ТАРРАШ – Нимцович 177

ТИВЯКОВ – Дреев 63

ТИММАН – Хюбнер 328

ТОЛУШ – Керес 345

ТОМАШЕВСКИЙ – Алексеев 304

ТОПАЛОВ – Адамс 324; Бареев 319; 

Иванчук 32; Иванчук 313; Каспа-

ров 88; Крамник 54

УНЦИКЕР – Спасский 223

ФАЙН – Алехин 308

ФЁДОРОВ – Каспаров 168

ФИШЕР – Спасский 86, 230

ФРАНКО – Вера 339; Пена К. 342; 

Погорелов 340

ФРЕССИНЕ – Полгар Ю. 285

ХАНСЕН К. – Смыслов 201

ХАРИКРИШНА – Вескови 322

ХИЛЛАРП-ПЕРССОН – Сутовский 

39

ХОНФИ – Таль 295

ХУЗМАН – Широв 288

ХЮБНЕР – Каспаров 349; Тимман 

328

ЧИБУРДАНИДЗЕ – Каспаров 348

ШАБАЛОВ – Стефанссон 341

ШИРОВ – Ваганян 318; Иванчук 

120; Хузман 288

ШОРТ – Камский 246; Эльвест 80

ШПИЛЬМАН – Рети 306

ШТОЛЬЦ/РАЙЛИ – Алехин/Монос-
сон 307

ЭЛЬВЕСТ – Гулько 194; Шорт 80

ЮСУПОВ – Домингес 323
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УКАЗАТЕЛЬ ДЕБЮТОВ
Цифры указывают номера страниц. 

Английское начало
32, 98 

Защита Грюнфельда
39, 71, 93

Защита Каро Канн
56

Защита Нимцовича
260, 268, 270

Защита Пирца -Уфимцева
252

Испанская партия
107, 120, 134, 144, 150, 151, 161, 

223, 230, 242, 246 

Новоиндийская защита
63, 177, 182, 184, 194

Русская партия
12, 210, 216, 218

Сицилианская защита
26, 30, 49, 53, 54, 80, 86, 88, 128, 

153, 168, 201, 205, 208, 232, 239

Славянская защита 
45, 186

Ферзевый гамбит
113 

Французская защита
21






